10. cviceni z Programovani

Piiklad 1. Navrhnéte algoritmus, ktery zjisti (idedlné v linedrnim case a konstantnim
prostoru), jestli je spojovy seznam zacykleny.

Toto jsme si viceméneé nechali jako jeden z ukolu za body.

Priklad 2. Dostali jste posloupnost zavorek ruznych druht. Naptiklad:
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V paméti muze byt takova posloupnost reprezentovana posloupnosti celych éisel, pricemz
¢islo ¢ znac¢i oteviraci zavorku i-tého typu a —i znadci uzaviraci zavorku i-tého typu. Na-
vrhnéte algoritmus, ktery ovéri, ze je tato posloupnost dobfe uzavorkovana.

Reseni 2: Pozili jsme zdsobnik. Ukézali jsme si, jak ho naprogramovat pomoci pole a
pomoci spojaku.

Priiklad 3. Navrhnéte algoritmus na nalezeni nejkratsi cesty ven z bludisté.

Reseni 3: Pouzili jsme frontu. Opét jde implementovat pomoci pole & spojéku. V druhém
zminovaném piipadu je vhodné udrzovat si ukazatel na konec fronty, abychom do ni mohli
pridavat v konstantnim case.

Priiklad 4. Navrhnéte algoritmus na nalezeni nejvétsi nezavislé mnoziny v binarnim stromu.



