
10. cvičeńı z Programováńı
Př́ıklad 1. Navrhněte algoritmus, který zjist́ı (ideálně v lineárńım čase a konstantńım
prostoru), jestli je spojový seznam zacyklený.

Toto jsme si v́ıceméně nechali jako jeden z úkol̊u za body.

Př́ıklad 2. Dostali jste posloupnost závorek r̊uzných druh̊u. Např́ıklad:
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V paměti může být taková posloupnost reprezentována posloupnost́ı celých č́ısel, přičemž
č́ıslo i znač́ı otev́ıraćı závorku i-tého typu a −i znač́ı uzav́ıraćı závorku i-tého typu. Na-
vrhněte algoritmus, který ověř́ı, že je tato posloupnost dobře uzávorkována.

Řešeńı 2: Požili jsme zásobńık. Ukázali jsme si, jak ho naprogramovat pomoćı pole a
pomoćı spojáku.

Př́ıklad 3. Navrhněte algoritmus na nalezeńı nejkratš́ı cesty ven z bludǐstě.

Řešeńı 3: Použili jsme frontu. Opět jde implementovat pomoćı pole či spojáku. V druhém
zmiňovaném př́ıpadu je vhodné udržovat si ukazatel na konec fronty, abychom do ńı mohli
přidávat v konstantńım čase.

Př́ıklad 4. Navrhněte algoritmus na nalezeńı největš́ı nezávislé množiny v binárńım stromu.
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